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授業科目名 判断推理Ⅰ 科目コード 433 

開講クラス 公務員科 コース  2年制課程 学 年 1年 

担当教員 

江川 誠弘 

実務経験教員（ 有 ・ 無 ） 

実務経験内容 

 

 

開講時期 

1コマ５０分 

前期・後期・通年・特別講義・その他 授業コマ数 ９６ コマ 

必 須 ・ 選 択 ・ 選択必須 単 位 数 3単位 

使 用 

テキスト１ 

書 名 テキスト 数的処理 判断推理編 

著 者  

出版社 大原出版株式会社 

使 用 

テキスト２ 

書 名 問題集 数的処理 判断推理編 

著 者  

出版社 大原出版株式会社 

参考図書  

授業形態 講義 ・ 演習 ・ 実習 ・ 実験 ・ その他（       ） 

＜授業の目的・目標＞ 

公務員試験対策のため。 

＜授業の概要・授業方針＞ 

テキストを中心とした講義により基礎力を養成し，実戦問題集や自作プリントによる演習

を交えながら実戦力を身に付けていく。 

＜成績基準・評価基準＞ 

期末考査の結果を軸に，授業態度や課題状況などを加味しながら４段階評価（優・良・

可・不可）にて評価する。 

＜使用問題集・注意事項＞ 

・実戦問題集 数的処理Ⅰ 

・実戦問題集 数的処理Ⅱ 

・スタンダード問題集 数的処理 

＜授業時間外に必要な学修内容、関連科目、他＞ 
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授業科目名 判断推理Ⅰ 

回 授 業 内 容 備 考 

1 第１章 論理１  

2 論理２  

3 論理３  

4 第３章 順序 第１節 順序の決定１  

5 順序の決定２  

6 順序の決定３  

7 第２節 順序の変動１  

8 順序の変動２  

9 順序の変動３  

10 第３節 順序の数値条件１  

11 順序の数値条件２  

12 順序の数値条件３  

13 第４章 対応 第１節 対応関係１  

14 対応関係２  

15 対応関係３  

16 第２節 対応の数値条件１  

17 対応の数値条件２  

18 対応の数値条件３  

19 第３節 スケジュール１  

20 スケジュール２  

21 スケジュール３  

22 第５章 位置と方位 第１節 位置１  

23 位置２  

24 位置３  

25 第２節 議長席・円卓１  

26 議長席・円卓２  

27 議長席・円卓３  

28 第３節 道をへだてて・方位１  

29 道をへだてて・方位２  

30 道をへだてて・方位３  

31 第６章 勝ち負け 第１節 トーナメント戦１  

32 トーナメント戦２  
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授業科目名 判断推理Ⅰ 

回 授 業 内 容 備 考 

33 第６章 勝ち負け 第１節 トーナメント戦３  

34 第２節 リーグ戦１  

35 リーグ戦２  

36 リーグ戦３  

37 第２章 集合の要素と個数１  

38 集合の要素と個数２  

39 集合の要素と個数３  

40 第８章 ウソの発言１  

41 ウソの発言２  

42 ウソの発言３  

43 第９章 推理・手順 第１節 推理１  

44 推理２  

45 推理３  

46 第２節 手順１  

47 手順２  

48 手順３  

49 第１０章 暗号１  

50 暗号２  

51 暗号３  

52 第７章 カード・ゲーム 第１節 カード１  

53 カード２  

54 カード３  

55 第２節 ゲーム１  

56 ゲーム２  

57 ゲーム３  

58 総まとめ１（第１章 論理）  

59 総まとめ２（第３章 順序１）  

60 総まとめ３（第３章 順序２）  

61 総まとめ４（第４章 対応１）  

62 総まとめ５（第４章 対応２）  

63 総まとめ６（第５章 位置と方位１）  

64 総まとめ７（第５章 位置と方位２）  

 



（学）九州総合学院 

鹿児島情報ビジネス公務員専門学校 

2026年度 授業シラバス 

4／4 

授業科目名 判断推理Ⅰ 

回 授 業 内 容 備 考 

65 総まとめ８（第６章 勝ち負け）  

66 総まとめ９（第２章 集合の要素と個数）  

67 総まとめ１０（第８章 ウソの発言）  

68 総まとめ１１（第９章 推理・手順）  

69 総まとめ１２（第１０章 暗号）  

70 総まとめ１３（第７章 カード・ゲーム）  

71 実戦問題集１（第１章 論理）  

72 実戦問題集２（第３章 順序１）  

73 実戦問題集３（第３章 順序２）  

74 実戦問題集４（第４章 対応１）  

75 実戦問題集５（第４章 対応２）  

76 実戦問題集６（第５章 位置と方位１）  

77 実戦問題集７（第５章 位置と方位２）  

78 実戦問題集８（第６章 勝ち負け）  

79 実戦問題集９（第２章 集合の要素と個数）  

80 実戦問題集１０（第８章 ウソの発言）  

81 実戦問題集１１（第９章 推理・手順）  

82 実戦問題集１２（第１０章 暗号）  

83 実戦問題集１３（第７章 カード・ゲーム）  

84 実戦力養成１（実戦問題集，過去問）  

85 実戦力養成２（実戦問題集，過去問）  

86 実戦力養成３（実戦問題集，過去問）  

87 実戦力養成４（実戦問題集，過去問）  

88 実戦力養成５（実戦問題集，過去問）  

89 実戦力養成６（実戦問題集，過去問）  

90 実戦力養成７（実戦問題集，過去問）  

91 実戦力養成８（実戦問題集，過去問）  

92 実戦力養成９（実戦問題集，過去問）  

93 実戦力養成１０（実戦問題集，過去問）  

94 実戦力養成１１（実戦問題集，過去問）  

95 実戦力養成１２（実戦問題集，過去問）  

96 実戦力養成１３（実戦問題集，過去問）  

 


